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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Metody informatyczne w fizyce i technice

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Fizyka Techniczna 1/2

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiéw
ogodlnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnos¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktfad Laboratoria Inne (np. online)
15 30
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktéw ECTS
3

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Justyn Baranska

justyna.baranska@put.poznan.pl

Woydziat Inzynierll Materiatowe;j i Fizyki
Technicznej

ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Wiedza z fizyki, matematyki i informatyki na poziomie osiggnietym po 1 semestrze studiéw na kierunku
fizyka techniczna. Podstawowa umiejetnos¢ obstugi komputera z systemem Windows. Aktywna postawa
podczas rozwigzywania problemoéw, zrozumienie koniecznosci poszerzania swoich kompetencji.

Cel przedmiotu
1. Zapoznanie studentéw z podstawami jezyka C++ umozliwiajgcego tworzenie programéw
numerycznych rozwigzujgcych zagadnienia pojawiajgce sie w fizyce i technice.

2. Zademonstrowanie uzytecznosci komputera jako narzedzia wspomagajacego analize i rozwigzywanie
prostych probleméw fizycznych i technicznych.
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3. Wyksztatcenie u studenta umiejetnosci samodzielnego wykorzystywania komputera do analizy
prostych probleméw w dziedzinie fizyki i techniki w szczegdlnos$ci poprzez opracowanie i implementacje
programow do symulacji prostych proceséw fizycznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. Student, ktory zaliczyt przedmiot potrafi dobrac¢ i objasni¢ aparat matematyczny niezbedny do opisu
praw fizyki i rozwigzywania zadan obejmujacy: podstawowe algorytmy numeryczne stosowane w
zagadnieniach fizyki technicznej [K1_WO01].

2 Student, ktory zaliczyt przedmiot potrafi wymienic i opisa¢ struktury i instrukcje wybranego
Srodowiska programistycznego wspomagajgce obliczenia inzynierskie [K1_WO05].

Umiejetnosci
1. Student, ktéry zaliczyt przedmiot potrafi wykorzysta¢ wiedze matematyczng do tworzenia modeli
komputerowych i zapisu algorytméw numerycznych w obszarze fizyki technicznej [K1_UO01].

2. Student, ktory zaliczyt przedmiot potrafi poprawnie wykorzystac struktury danych i instrukcje
wybranego srodowiska programistycznego oraz poznane algorytmy numeryczne do rozwigzania
problemu w obszarze fizyki technicznej, wykona¢ wizualizacje i symulacje komputerowa, oraz dokonaé
krytycznej analizy uzyskanych wynikéw [K1_U09,K1_U19].

3. Student, ktory zaliczyt przedmiot na podstawie dostepnej dokumentacji w jezyku angielskim, potrafi
samodzielnie znalez¢ dodatkowe informacje dotyczgce struktur danych, instrukcji i dostepnych bibliotek
[K1_U11].

Kompetencje spoteczne
1. Student, ktory zaliczyt przedmiot potrafi samodzielnie i w zespole pracowac nad postawionym
zadaniem, wykazuje w tej pracy odpowiedzialnos¢ [K1_KO1].

2. Student, ktory zaliczyt przedmiot dostrzega koniecznos¢ etycznego korzystania z oprogramowania
komputerowego zgodnie z jago licencjami [K1_KO02].

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujacy sposdb:

Efekt Forma oceny Kryteria oceny
W01, W05 pisemne kolokwium zaliczeniowe, 50.1%-70.0% (3)
ocena indywidualnej prezentacji ustnej 70.1%-90.0% (4)
z wykorzystaniem programu komputerowego 0d 90.1% (5)
U01, U09, U011, U019 Ocena ciggta na kazdym laboratorium: indywidualna 50.1%-70.0% (3)

prezentacja programu komputerowego (premiowanie aktywnosci). 70.1%-90.0% (4)
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90 minutowe kolokwium (polega na rozwigzaniu krétkich zadan 0od 90.1% (5)

za pomocg poznanego srodowiska programistycznego)

K01, K02 Ocena indywidualnej prezentacji ustnej 50.1%-70.0% (3)
z wykorzystaniem programu komputerowego 70.1%-90.0% (4)
oraz ocena odpowiedzi na pytania dot. prezentacji od 90.1%(5)

Tresci programowe

A. Podstawy

1. Wprowadzenie do Visual C++, programy w trybie w trybie tekstowym i graficznym.

2.

Obstuga standardowego wejscia wyjscia w C i C++.

. Zmienne, state. Definiowanie funkcji.

. Przekazywanie wartosci do funkgcji. Pojecie wskaznika, referencji, wartosci.

. Typy ztozone: struktury, typedef, wskazniki na funkcje.

. Rekurencja poréwnanie implementacji funkcji silnia(n) w ujeciu iteracyjnym i rekurencyjnym.
. Algorytmy sortowania.

. Obstuga sygnatow.

B. Programowanie obiektowe

1. Pojecie klasy, konstruktory, wtasciwosci, metody.

2. Metody statyczne.

3. Dziedziczenie, metody wirtualne.

4. Klasy zaprzyjaznione, przecigzanie operatoréw.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
2. Cwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne, dyskusja, praca w zespole.

Literatura

Podstawowa

1. Jerzy Grebosz, "Symfonia C++: programowanie w jezyku C++ orientowane obiektowo", tom 1,2 i 3,

Oficyna Kallimach, 2000.
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2. BjarneStroustrup, Jezyk C++”, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 1998.

Uzupetniajaca

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 90 3,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 50 1,5
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 40 1,5

zajec laboratoryjnych/¢éwiczen, przygotowanie do
kolokwidow/egzaminu, wykonanie projektu)1

1 . 12 . ;. ;.
niepotrzebne skresli¢ lub dopisaé inne czynnosci




